REGULAMIN KONKURSU
“Zaprojektuj z Wonderwall Ceramic”
(5, Konkurs”)

§1

Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem Konkursu jest (dalej: ,,Organizator”) Wonderwall Ceramic spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Rzeszowie, ul. Jozefa Pilsudskiego 17/4, 35-074 Rzeszow, NIP
5170413979, REGON 38824918000000, wpisana do rejestru przedsigbiorcoéw — Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy w Rzeszowie, XII Wydzial Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000885683.

2 . Fundatorem(dalej:”Fundator”) nagrod w konkursie jest ldealab spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Krakowie pod adresem: ul. Bulgarska 15 / LU3, 30-409, wpisana do
rejestru przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla
Krakowa-Srodmiescia w Krakowie, XI Wydzial Gospodarczy KRS, pod numerem KRS:

2. Konkurs odbywac¢ si¢ bgdzie zgodnie z niniejszym regulaminem (dalej "*Regulamin®), dostepnym
na stronie www.wonderwall-studio.pl/konkurs (dalej ,,Strona Konkursowa”), a takze przepisami
prawa polskiego, w szczegolnosci przepisami Kodeksu cywilnego.

3. Konkurs nie jest gra losowa, loterig fantowa ani loteria promocyjng w rozumieniu art. 2 ust. 1 ustawy
o0 grach hazardowych z dnia 19 listopada 2009 r. (Dz. U. z 2009 r., Nr 201, poz. 1540 z p6zn. zm.) i nie
podlega regulacjom zawartym w ww. ustawie i rozporzadzeniach wykonawczych do tej ustawy.

4. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne. Uczestnik przystepujac do Konkursu akceptuje tym
samym wszystkie zawarte w Regulaminie postanowienia.

§2

Uczestnicy Konkursu

1. W konkursie moga wzia¢ udziat osoby, ktore w dniach od 25 listopada 2021 r. do 23 stycznia 2022
roku, spetniajg Iacznie nastgpujace warunki:

a) legitymuja si¢ uprawnieniami architekta lub architekta wnetrz, projektanta lub dekoratora wnetrz lub
studiuja na wyzszej uczelni na kierunku zwigzanym z architektura lub architektura wnetrz,

b) zamieszkujg na terenie Rzeczypospolitej Polskiej;

¢) posiadaja pelng zdolnosci do czynnosci prawnych.

Osoby spetniajace powyzsze warunki, ktore zglosza swoje uczestnictwo w Konkursie, zwane beda dalej
suczestnikiem”.

2.Uczestnikami Konkursu nie moga by¢ pracownicy lub przedstawiciele Organizatora oraz Fundatora
nagréd ani czlonkowie ich rodzin. Przez czlonkoéw rodziny na potrzeby przeprowadzenia Konkursu
uznaje si¢ wstepnych i zstepnych, rodzenstwo oraz osoby pozostajagce w stosunku przysposobienia.
Prawo do weryfikacji spelniania powyzszych warunkoéw uczestnictwa przystuguje na kazdym etapie
Konkursu wylacznie Organizatorowi.

3. Regulamin dopuszcza sytuacje, iz Zgloszenie konkursowe moze pochodzi¢ od kilku osoéb
spetniajgcych warunki wskazane w § 2 Konkursu dziatajacych tacznie, jako Uczestnik.

§3

Czas trwania Konkursu

1. Konkurs zostanie ogtoszony w dniu 25 listopada 2021 roku podczas wydarzenia, ktore odbedzie si¢
w Galerii Tetmajera pod adresem: ul. Tetmajera 83 w Krakowie. Dodatkowo informacje ogtoszone bgda



na stronie internetowej pod adresem: www.wonderwall-studio.pl/konkurs oraz na profilu Organizatora
w serwisie Facebook pod adresem: www.facebook.com/WonderWallStudio

2. Konkurs trwa od dnia 25 listopada 2021 roku od chwili jego ogtoszenia do dnia 23 stycznia 2022
roku do godziny 23:59 do chwili zakoniczenia przyjmowania zgloszen (dalej ,,Czas Trwania Konkursu”).

§4

Zadanie konkursowe

1. Zadaniem konkursowym (dalej ,,Zadanie Konkursowe”) jest stworzenie (zaprojektowanie)
wizualizacji 3D aranzacji dowolnego wnetrza z uwzglednieniem plytki gresowej wytacznie z kolekcji
Wonderwall Ceramic (dalej ,,Wizualizacja 3D” lub ,,Zgloszenie Konkursowe”) i przestanie jej za
posrednictwem poczty e-mail na adres wskazany w § 5 ust. 1 ponizej.

2. Wymagania techniczne wobec Wizualizacji 3D:

* plik o formacie .jpg lub .png;

*» wysoka rozdzielczo$¢ pliku: 300 dpi;
» maksymalna wielkos¢ pliku: 10M

» format: kwadrat

§5

Zasady Konkursu

1. Zgtoszenie Konkursowe zawierajace Wizualizacje 3D Uczestnik powinien przesta¢ mailowo na adres
ceramic@wonderwall-studio.pl lub poprzez formularz zgloszeniowy na stronie www.wonderwall-
studio.pl/konkurs w Czasie Trwania Konkursu.

2. W przestanym Zgloszeniu Konkursowym Uczestnik podaje rowniez swoje dane identyfikacyjne: imi¢
i nazwisko, adres e-mail, numer telefonu — na potrzeby kontaktu z Uczestnikiem na cele realizacji
Konkursu. Kazdy Uczestnik poprzez wystanie Zgtoszenia Konkursowego udzielenia Organizatorowi i
Fundatorowi licencji, o ktorej mowa w § 8 ust. 3 Regulaminu.

3. Wizualizacja 3D powinna by¢ wynikiem osobistej i indywidualnej tworczosci Uczestnika (z
uwzglednieniem udostgpnianych przez Organizatora oraz Fundatora na Stronie Konkursowej tekstur
produktéw marki Wonderwall Ceramic, dalej ,,Materialy Organizatora”).

4. Uczestnik Konkursu o$wiadcza, ze posiada pelnie praw autorskich do Wizualizacji (z zastrzezeniem
praw Organizatora i Fundatora do Materiatéw Organizatora).

5. W Konkursie bgdg brane pod uwage wylacznie te zgloszenia, ktére zostaty zgloszone poprzez
formularz zgloszeniowy w Czasie Trwania Konkursu. Za chwil¢ dokonania zgloszenia konkursowego
uwaza si¢ chwilg skutecznego przestania Wizualizacji poprzez formularz zgtoszeniowy udostepniony
na stronie  www.wonderwall-studio.pl/konkurs  lub  przestania  wizualziacji na  adres
ceramic@wonderwall-studio.pl.

6. Uczestnik moze zglosi¢ do Konkursu kilka Wizualizacji.
7. W celu weryfikacji spetniania przez Uczestnika kryteriéw, o ktéorych mowa w § 2 ust. 1 Regulaminu,

Organizator moze zada¢ od Uczestnika przedstawienia stosownych dokumentéow lub zlozenia
odpowiednich o$wiadczen.


mailto:ceramic@wonderwall-studio.pl
http://www.wonderwall-studio.pl/konkurs

8. Organizator ani Fundator nie odpowiadajg za nieprawidtowe przestanie przez Uczestnika Zgloszenia
Konkursowego na adres Organizatora, a takze za inne problemy techniczne Uczestnikow w przestaniu
Zgloszenia Konkursowego.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za:
1) Brak wymagan technicznych Uczestnika do udzialu i wystania Zgloszenia
Konkursowego,
2) Odrzucenia wystanych przez Uczestnikow wiadomosci e-mail przez serwery pocztowe;
3) Oznaczenie e-maili Uczestnika jako spam.

§6
Nagrody

1. Nagrodami (dalej ,,Nagrody”) do wygrania w Konkursie s3:

1 x Nagroda Glowna:
nagroda pieni¢zna w wysokosci 10.000 zt (stownie: dziesigé tysigey ztotych)

1 x Nagroda za zajecie Il miejsca:
nagroda pieni¢zna w wysokosci 7.000 zt (stownie: siedem tysiecy ztotych)

1 x Nagroda za zajecie I1I miejsca:
nagroda pieni¢zna w wysokosci 3.000 zt (stownie: trzy tysigce ztotych).

2. Zaptata nagrdd pienieznych przez Fundatora nastapi w formie przelewu bankowego w terminie 14
dni od dnia ogtoszenia wynikow Konkursu na podane przez laureata/laureatéw konto bankowe. W
sytuacji okreslonej w § 2 ust. 3 Regulaminu Nagroda dzielona jest po rowno na osoby dokonujace
Zgloszenia Konkursowego.

3. Nagroda przyznana w Konkursie nie podlega zamianie na inng nagrode.

4. Od nagrod pienigznych Fundator potraci i odprowadzi do wiasciwego urzedu skarbowego - jako
ptatnik — 10% ryczattowego podatku dochodowego od 0sob fizycznych od przekazanych w konkursie
Nagrod (art. 30 ust. 1 pkt 2 w zw. z art. 41 ust. 1 14 Ustawy o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych).

5. Zwycigzcom Nagrody przystuguje prawo do odmowy przyjecia nagrody. Nieprzyjeta nagroda
przechodzi na kolejng osobg w rankingu, za$§ zwyciezcom rezygnujacym nie przyshuguje z tego tytutu
zados$¢uczynienie finansowe.

6. Warunkiem wyptacenia/przekazania Nagrody jest przeniesienie przez laureata na piSmie na
Fundatora i Organizatora autorskich praw majatkowych do nagrodzonej Wizualizacji 3D na polach
eksploatacji wskazanych w § 8 ust. 3 ponize;j.

§7

Wylonienie Zwyciezcéw oraz wydanie Nagrod



1. Komisja Konkursowa (jury ztozone z przedstawicieli Organizatora i Fundatora) wybierze trzy
najwyzej ocenione Wizualizacje 3D, a nastgpnie przyzna trzy Nagrody: Nagrode Gtéwng za najwyzej
ocenione Zgltoszenie Konkursowe, i Nagrode za Il miejsce oraz za Il miejsce. Kryterium wyboru i
oceny przestanych Zgloszen Konkursowych bedzie autorskie i tworcze zastosowanie plytek XXL z
kolekcji Wonderwall Ceramic w Wizualizacji 3D.

2. Kryterium wyboru laureatow sa: oryginalno$¢ i kreatywnos¢ Wizualizacji 3D, potencjal reklamowy
dla Organizatora i Fundatora, kreatywne wykorzystanie Materiatow Organizatora takich jak tekstury
gresowcyh ptytek XXL ptytek z kolekcji WonderWall Ceramic.

3. Komisja Konkursowa obradowac¢ bedzie w dniach od 24 stycznia do 28 stycznia 2022 r., a wyniki
Konkursu zostang ogltoszone w terminie do 30 stycznia 2022 roku.

4. Warunkiem rozpoczecia konkursu jest wplynigcie co najmniej 4 prac od osobnych 0sob.

5. Lista zwycigzcow Nagrdod (w postaci publikacji zwycieskich Wizualizacji 3D wraz z podaniem
imienia i nazwiska laureata oraz — za odrgbng zgoda - jego wizerunku) zostanie opublikowana na Stronie
Konkursowej oraz na  profilu  Fundatora ~w  serwisie  Facebook i  Instagram
(facebook.com/WonderWallStudio oraz instagram.com/wonderwall_mural)

Na liscie zwycigzcOw zostanie wskazane imi¢ i nazwisko laureata oraz zostang przedstawione
nagrodzone Wizualizacje 3D.

6. Zwyciezcy zostang takze powiadomieni o przyznaniu im Nagroéd w drodze wiadomosci e-mail.

7. Laureat Nagrody Gléwnej, II Nagrody i III Nagrody w celu jej realizacji, a takze na cele
odprowadzenia podatku od nagrod, powinien przesta¢ na adres e-mail:_ceramic@wonderwall-studio.pl
nastgpujace dane: imie¢, nazwisko, adres zamieszkania, numer telefonu kontaktowego, dane banku oraz
numer konta bankowego oraz ewentualnie inne dane, o ktére poprosi Fundator i Organizator celem
odprowadzenia podatku od Nagrod.

8. Fundator skontaktuje si¢ ze zwyciezcami Nagrod - poprzez wiadomo$é e-mail w terminie 2 dni
roboczych od daty ogloszenia wynikow Konkursu, celem ustalenia szczegotow przekazania Nagrody
oraz pozyskania danych wymienionych w § 7 ust. 7 Regulaminu.

9. Brak odpowiedzi zwrotnej od Uczestnika na wiadomos¢ e-mail otrzymang od Fundatora w przeciagu
7 dni, jak réwniez nie podanie przez Uczestnika danych wymaganych zgodnie z § 7 ust. 7 Regulaminu
w w.w. terminie, bedzie skutkowat utrata uprawnienia do Nagrody.

10. Organizator ma prawo w kazdym momencie do natychmiastowego wykluczenia z Konkursu
Uczestnika, ktory:

a) postepuje niezgodnie z niniejszym Regulaminem, podejmowat lub podejmuje proby wptywania w
jakikolwiek inny spos6b na wynik Konkursu,

b) wykorzystuje do udziatu w Konkursie inny niz wtasny pomyst na Wizualizacj¢ 3D albo w inny sposob
narusza prawa autorskie lub inne prawa przystugujace osobie trzecie;j.

§8

Prawa autorskie

1. Dokonanie przez Uczestnika Zgloszenia Konkursowego jest rownoznaczne ze zlozeniem przez
Uczestnika o§wiadczenia, ze przystuguja mu wylaczne i nieograniczone prawa autorskie (majatkowe i
osobiste) do Zgloszenia Konkursowego, w tym w szczegolnosci do nadestanej Wizualizacji 3D.

2. Dokonanie przez Uczestnika Zgloszenia Konkursowego jest takze rownoznaczne ze zlozeniem przez
Uczestnika zapewnienia, iz Wizualizacja 3D nie jest obcigzona zadnymi wadami prawnymi,
roszczeniami i innymi prawami osob trzecich, a takze — zZe nie narusza Zadnych praw ani prawnie
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chronionych doébr oséb trzecich. W przypadku, gdy powyzsze zapewnienie Uczestnika okaze si¢
nieprawdziwe, Uczestnik zobowiazuje si¢ ponies¢ wszelkie konsekwencje z tego wynikajace, w tym w
szczegolnosci zobowiazuje si¢ zwolni¢ Organizatora i Fundatora z wszelkich roszczen osob trzecich z
tytutu naruszenia ich praw (np. autorskich) lub innych prawnie chronionych dobr.

3. Uczestnik z chwila dokonania Zgtoszenia Konkursowego udziela Organizatorowi i Fundatorowi
nieodptatnej, niewylacznej, nieograniczone;j terytorialnie licencji na korzystanie z Wizualizacji 3D jako
utworu (w catosci lub w jakiejkolwiek cze$ci) na czas oznaczony 5 lat, a nastepnie - po uplywie 5 lat —
na czas nieoznaczony z zastrzezeniem, ze Uczestnikowi bedzie przyslugiwalo prawo wypowiedzenia
licencji udzielonej na czas nieoznaczony za 2-letnim okresem wypowiedzenia, na wszystkich znanych
w dniu wej$cia w zycie niniejszego Regulaminu polach eksploatacji, w szczegolnosci do:

a) utrwalenia, zwielokrotnienia i opublikowania utworu w prasie i w Internecie (w tym w serwisach
spoteczno$ciowych Facebook, Instagram, Pinterest),

b) zwielokrotnienia dowolnymi technikami drukarskimi i poligraficznymi w formie drukéw, folderow,
plansz, plakatow, ogloszen, bannerow itp., publiczne wykonanie, wystawienie, wys$wietlenie,
odtworzenie,

¢) publicznego udostgpnienia utworu w taki sposob, aby kazdy méglt mie¢ do niego dostep w migjscu i
w czasie przez siebie wybranym (w tym w sieci Internet) bez wzgledu na ilo§¢ emisji i wytworzonych
egzemplarzy,

d) wprowadzania do obrotu, uzyczenia oryginatu albo egzemplarzy,

e) wykorzystania na cele promocji i reklamy, a takze merchandisingu, w szczegdlno$ci na tego rodzaju
cele Organizatora i Fundatora.

f) wyrazania zgody na dokonywanie opracowywania utworu/utwordw objetych Zgloszeniem
Konkursowym oraz na rozporzadzanie i korzystanie z takich opracowan, a takze na wykorzystywanie
utworow lub ich czesci w innych utworach, dla celéw opisanych w pkt. a) — e) powyzej,

g) realizacji na podstawie Wizualizacji 3D aranzacji pomieszczen, np. w salonach firmowych
showroomach itp.,

h) udzielania sublicencji podmiotom trzecim na wszystkich polach eksploatacji wskazanych powyze;j.
Dodatkowo, zwycigzcy Nagrody w zamian za jej otrzymanie, najpdzniej w dniu otrzymania Nagrody
przeniosg na Fundatora i Organizatora w formie pisemnej pelni¢ majgtkowych praw autorskich do
stworzonej przez niego Wizualizacji 3D na polach eksploatacji wymienionych powyzej, bez ograniczen
czasowych i terytorialnych.

4. Uczestnik zachowuje petni¢ osobistych praw autorskich do Wizualizacji, a Fundator i Organizator
zobowiazuje si¢, ze wykorzystujac Wizualizacje w jakikolwiek sposob sposrod wskazanych w § 8 ust.
3 Regulaminu, bedzie oznaczal utwor imieniem i nazwiskiem Uczestnika, tj. jako wizualizacja z
portfolio Uczestnika.

5. Uzyskanie przez Fundatora i Organizatora w w.w. sposob autorskich praw majatkowych praw do
utworéw objetych Zgloszeniami Konkursowymi nie rodzi po stronie Fundatora i Organizatora
obowiazku ich wykorzystania na zadnym z p6l eksploatacji wymienionych powyze;j.

6. Ponadto, Uczestnik wyraza nieodwotalng i bezplatng, a takze nieograniczong terytorialnie zgode¢ na
wykonanie przez Organizatora i Fundatora katalogu inspiracji w formie papierowej oraz elektronicznej,
w ktorych wykorzystane zostang przestane przez Uczestnikow Wizualizacje 3D wraz z danymi autora
prac (dane Uczestnika) oraz publikacj¢ katalogu na stronie internetowej www.wonderwall-studio.pl
oraz www.wonderwall-ceramic.pl oraz w innych materiatach promocyjnych Organizatora i Fundatora
m.in. newsletter.

§9

Przetwarzanie danych osobowych
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1. Dane osobowe Uczestnikoéw Konkursu, bedg przetwarzane zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oso6b fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej: ,,RODO”).

2. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu, jest Organizator.

3. Podstawg przetwarzania danych osobowych Uczestnika Konkursu jest prawnie uzasadniony interes
Organizatora i Fundatora wynikajacy z realizacji postanowien Regulaminu oraz dobrowolne
przystapienie Uczestnika do Konkursu. Podstawg przetwarzania danych jest rowniez prawnie
uzasadniony interes Organizatora i Fundatora polegajacy na rozpatrywaniu reklamacji, a w zakresie
koniecznym do spetnienia obowiazkow podatkowych — odpowiednie przepisy prawa.

4. Podanie danych jest dobrowolne, ale w razie ich niepodania Uczestnik Konkursu nie bgdzie mogt
wzig¢ udziatu w Konkursie ani otrzymac nagrody.

5. Dane osobowe Uczestnikow Konkursu sg przetwarzane przez Organizatora i Fundatora przez czas
trwania Konkursu, jego rozstrzygania, przyznawania nagrod oraz rozpatrywania reklamacji, a nastepnie
w celach archiwalnych i ksiggowych na czas zgodny z obowiagzujacymi przepisami.

6. Uczestnikowi Konkursu przystuguje prawo dostepu do danych osobowych, prawo ich sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo do przenoszenia danych.

7. Uczestnikowi Konkursu przystuguje prawo wniesienia skargi w zwiazku z dokonywanym przez
Organizatora i Fundatora przetwarzaniem do Prezesa Urzgedu Ochrony Danych Osobowych - organu
sprawujacego w Polsce nadzor nad ochrong danych osobowych.

8. Dane osobowe uczestnikow nie podlegaja zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji (w tym
profilowaniu).

9. Dane osobowe Uczestnika Konkursu moga by¢ przekazywane zewne¢trznym dostawcom ushug (np.
podmioty $wiadczace ustugi IT), podmiotom, przy pomocy ktérych przeprowadzany jest konkurs
(Realizator i inne agencje marketingowe), ksiegowym, firmie kurierskiej oraz na podstawie przepisow
prawa organom administracji oraz sgdom.

10. W celu zadawania pytan lub realizacji przystugujacych prawa dotyczace przetwarzania danych,
prosimy o kontakt pod adresem e-mail:ceramic@wonderwall-studio.pl.

§10
Reklamacje

1. Kazdy Uczestnik moze sktada¢ Organizatorowi reklamacj¢ w przedmiocie przeprowadzania
Konkursu.

2. Reklamacj¢ nalezy zglosi¢ Organizatorowi na adres korespondencyjny (Idealab sp. z o.0., ul.
Butgarska 15 LU3, 30-409 Krakéw) z podaniem adresu zwrotnego, na ktory ma by¢ przestana
odpowiedz.

3. Reklamacje mozna sktada¢ przez caty Czas Trwania Konkursu oraz przez okres do 30 dni po
ogloszeniu jego wynikow.

4. Zgtoszenie reklamacji powinno zawiera¢ imi¢ i nazwisko, adres Uczestnika do korespondenciji,
powadd i opis reklamacji (uzasadnienie), tre$¢ zadaniaoraz podpis.
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5. Organizator rozpatruje reklamacje w ciggu 14 dni roboczych od daty ich otrzymania. O sposobie
rozpatrzenia reklamacji Organizator poinformuje Uczestnika na wskazany przez niego adres.
§11
Postanowienia dodatkowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu pod warunkiem, ze taka zmiana nie naruszy
praw nabytych Uczestnikow Konkursu. Zmiana obowigzuje z chwila opublikowania zmienionej wersji
Regulaminu. O zmianach Regulaminu Organizator poinformuje na stronie internetowej
www.wonderwall-studio.pl/konkurs

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem, zastosowanie maja przepisy Kodeksu Cywilnego.

3. Tytuly poszczegolnych czesci Regulaminu maja charakter wylacznie informacyjny.4. Organizator
uprawniony jest do skrdcenia czasu trwania Konkursu o czym poinformuje za posrednictwem strony
internetowej www.wonderwall-studio.pl

5. Prawem wiasciwym dla nin. Regulaminu jest prawo polskie. Wszelkie spory poddane beda
rozstrzygnieciu wiasciwego dla Organizatora sadu powszechnego.

6. Postanowienia Regulaminu sg zgodne z przepisami o prawach konsumentow. Jezeli jakikolwiek
przepis nin. Regulaminu jest sprzeczny z prawem o ochronie konsumentdéw przepis ten nie
wigze konsumenta, a w jego miejsce stosowac nalezy najblizsze temu przepisowi przepisy
prawa powszechnie obowiazujacego.

7. Niniejszy Regulamin jest dostgpny na stronie internetowej: www.wonderwall-studio.pl/konkurs
jak i w siedzibie Organizatora.

8. Regulamin wchodzi w zycie z dniem rozpoczgcia Konkursu tj. w dniu 25 listopada 2021 roku.



